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Rysovdni s podminkami

Na prdzdny papir sestroj "geometricky obrdzek" dle vlastni
volby. Musi vsak splfiovat ndsledujici podminky:

1) Obsahuje dvojici kolmych primek.
2) Obsahuje 2 kruZznice protinajici se ve dvou bodech.
3) Obsahuje dvojici rovnobéznych primek.

Po dokonéeni rysovdni muzes vytvor dle vlastniho uvdzeni
vybarvit.



Uhel

- co je to dhel, kde ho mlZeme najit?
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Uhel je ast roviny. Vymezuji ho dvé polopiimky se stejnym podatkem
(VA a VB). Tyto poloptimky se nazyvajiramena ihlu, jejich spole¢ny
podatek je pak vrchol Gthlu (v nasem p¥ipadé bod V). Uhel se znaéi dvéma
zpusoby :
> pomoci vrcholu a dvou bodt, z nichZ kazdy lezi na jednom z ramen.
Pismenko oznacujici vrchol se piSe mezi témito dvéma body (v
naSem prikladé jde o uhel AVB nebo BVA), tihel AVB zapisujeme
AVB
> pomoci malého feckého pismenka (a, B, v, 6, o, ...)
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Krychle a kvadr

- metodou volného psani napiste, co vds napadd k pojmu krychle,
nebo kvddr






2) Prdce se siti a zobrazenim krychle a kvddru ve volném
rovhobézném promitani

(a) vystrihnéte vsechny sité kvadru a krychle
(b) ze siti sestavte krychle a kvadry

(c) co nejvérnéji narysujte obraz krychle a obraz kvddru, ktery mdte na
pracovnim listé, do svého skolniho sesitu

(d) rozhodnéte, kterd sit’ patri ke kterému obrazu krychle, kvdadru - k
jednomu obrazu patri jedna sit’

(e) podle zbylych dvou siti narysujte obraz krychle a obraz kvadru

(f) prihlaste se ke kontrole
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